
1º. ENCONTRO DE DESPORTO 
ROBÓTICO

22 de Dezembro de 2004
das 14:00 às 18:00

PAVILHÃO MULTIUSOS DE GUIMARÃES

ORGANIZAÇÃO:
UNIVERSIDADE DO MINHO

Com o apoio:

Pavilhão Multiusos de Guimarães
Comissão Europeia/ Programa Sócrates – Projecto Hands on Science



PROGRAMA:

14:00 PALESTRAS 
“O QUE É A ROBÓTICA”
“DESPORTO ROBÓTICO. CLASSES E REGRAS”

Fernando Ribeiro, Dep. Electrónica Industrial, Universidade do Minho
Manuel Filipe Costa, Dep. de Física, Universidade do Minho

14:45 DEMONSTRAÇÕES
15:15 APRESENTAÇÃO DAS EQUIPAS
15:30 FUTEBOL ROBÓTICO MIDLE SIZE
16:00 FUTEBOL ROBÓTICO JÚNIOR 1X1 E 2X2 (ELIMINATÓRIAS)
16:45 DANÇA ROBÓTICA
17:15 FINAIS FUTEBOL ROBÓTICO
17:30 ENTREGA DE PRÉMIOS E ENCERRAMENTO.
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