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Cérebro e Matematica - Conferéncias interdisciplinares e exposigéo interactiva
Semana Internacional do Cérebro 2007
Local: Museu da Ciéncia da Universidade de Coimbra
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Departamento de
Matematica da Universidade
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Tema: jogos com
matematica

Publico alvo: turmas do 3° ao
4° ano.

Departamento de Engenharia Mecénica da
Universidade de Coimbra
e

Paulo Gama Mota
Departamento de Antropologia da
Universidade de Coimbra

Tema: jogos com robots para jogar com a
fisica, matematica e usar o cérebro. De
que forma sao inteligentes os animais?
Publico alvo: turmas do 10° e 11° ano

Natalia Bebiano
Departamento de Matematica
da Universidade de Coimbra

Tema: matematicos geniais e a
sua fragilidade psicoldgica.
Publico alvo: turmas do 10° ao
12° ano

Tema: Como é que a matematica e os
computadores criam e modificam imagens?
Publico alvo: turmas do 5° ao 9° ano

Ginastica para o cérebro

Ana Almeida

Departamento de Matematica da
Universidade de Coimbra

Tema: jogos em que se usa a matematica e
0 cérebro.

Publico alvo: turmas do 5° a0 9° ano.

Centro de Neurociéncias e Biologia Celular
da Univesidade de Coimbra

Jorge Picado
Departamento de Matematica da
Universidade de Coimbra

Tema: coisas que o teu cérebro é capaz de
fazer. Um jogo com nos e nlimeros para
usares o teu cérebro...!

Publico alvo: turmas do 7° a0 9° ano

(12 a 18 de Margo) 10:00-12:00; 14:00-17:00

Exposigao interactiva “O Cérebro: da anatomia ao comportamento”.

Publico alvo: dos 5 aos 99 anos




